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13.
HAZATLAN MOKUS

Az alkalmazas célja:

Szabalykdvetd magatartas fejlesztése, téri és idébeni tajékozodas.
A jaték leirasa:

A jatékteriileten a Iétszdmnal eggyel kevesebb karikat helyeziink el, vagy rajzolunk
fel. Jelre, meghatarozott helyrdél indulva, vagy szabadon futkarozasbol megprobalnak
egy ,,hazat” elfoglalni a gyerekek. Akinek nem jut karika, hibapontot kap. A kdvetkezd

jelre minden ,,mokusnak el kell hagyni az odtjat”. A jaték gy6ztese lehet, akinek nincs
hibapontja.

Szabalyok:

a) Egymas mozgasat akadalyozni nem szabad.

b) A korbél a tarsat kiszoritani nem szabad.

€) Ha ketten egyszerre foglalnak el egy hazat (az els6bbség nem eldonthetd), és a hely-
foglalasra szant id6 lejart, mindketten hibapontot kapnak.
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Szersziikséglet:

a) létszamnal eggyel kevesebb hullahopp karika

Variaciok:

a) Az els6 hazfoglalas utan nem kell szabadon futni, csak karikat valtani. A haz nélkiil
maradt gyermek indithatja a kovetkez6 fordulot ,,Mokusok, ki a hazbol!” kialtassal.
Ekkor szabalymegkotés lehet, hogy a kozvetlen szomszédos karikdba atfutni nem
szabad. (Lehet két térfélen jatszani, illetve eltérd szinl karikakkal.)

b) Az alapjatékot, néhany bevezet6 jaték utan, kieséssel is folytathatjuk. Jatszmanként
eggyel csokkentjiik a karikak szamat, s a hazatlan jatékos kiesik.

) ,.Nyulak, ki a bokorbol!” A karikak helyett, két tanul6 kézfogassal alakit hazat. Jelre
a harmadik tars kibujik, s egy masik hazba igyekszik bejutni.

Megjegyzések, metodikai tanacsok:

Kiegészito feladattal is jatszhato. Pl.: hdzcserénél valamilyen akadalyt le kell kiiz-
deni, vagy valamilyen szerre fel kell jutni (bordasfal, tornapad, stb.); a kozépen elhelye-
zett padon atugorva, a masik térfélen kell helyet szerezni; valamilyen szer begytijtése
utan (maroklabda) kell a hazba futni. Ekkor a labddk szdma megegyezik a jatékosok
szamaval.



