27.
VALTO FOGO

1) Az alkalmazas célja:
Gyorsfutas
2) A jaték leirasa:

A tanulok szétszortan helyezkednek el a teriileten. Létszamtol fiiggden 4-6 fogd ko-
zépen (lehetdleg a kezddkorben) all. A fogdk sorrendjét szamozassal jeldljiik. Sipjelre
az 1-es szamu iildozo kezdi a jatékot. A korbdl kifutva megprobal valakit megfogni. Erre
fél percig van lehetdsége. Ha senkit sem sikertil elérni, visszamegy a korbe, a kovetkezd
fogd indul tovabb. Ha sikeriil a megfogas, a megfogott jatékosbol lesz az iild6zo, a fogd
tarsasaghoz megy a korbe, az eredeti fogo pedig a menekiilok koz¢ all be. Kit nem sike-
rilt megfogni a jatékido alatt?

3) Szabalyok:

a) A fogd tobb menekiil6t is iildozhet, vagy a rendelkezésre allo id6 alatt csak egyva-
lakit kergethet, de ekkor a kdvetkezd fogonak mast kell {ildozni.

4) Térrajz:
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5) Szersziikséglet:
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6) Variaciok:

a) Csoportfogo jelleggel. A korben csak a fogdcsapat tartozkodik. Sikeres megfogas-
kor is a fogd megy vissza. A megfogott jatékos vagy kiesik a jatekbol, vagy to-
vabbra is jatékban marad (de a kovetkez6 fogd 6t nem iildozheti). Mennyi 1d6 alatt
sikertil a tobbieket megfogni, illetve adott id6 alatt mennyi ,,talalatot” érnek el?

7) Megjegyzések, metodikai tanacsok:

A kovetkezd fogo induldsa kézre {ités utan, vagy a jatékvezetd sipjelére is torténhet.



