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KIDOBO 11.
5 MARADOS KIDOBO

Az alkalmazas célja:

Gyorsasag, gyorsasagi alloképesség, célzokészség, taktika.
A jaték leirasa:

A leiilés fogyaszto specialis valtozata. Nagyobb létszam esetén harom labdaval kell
jatszani. A lebonyolités elsd része, valamint az erre a részre vonatkozo6 szabalyok is meg-
egyeznek az el6zOekben ismertetettel. Amikor mar csak 5 allo jatékos van (ezt a jaték-
vezetd egyértelmiien jelzi), torlddik a 1épésszabaly és a 3 mp-es idOkorlatozas is, vala-

mint ha az 5 jatékos koziil valaki mind a harom labdat 6ssze tudja gytjteni, egybdl gydz-
tes lesz, nem kell a tobbieket kidobni.

Szabalyok:

a) A leiilds kidobo szabalyai érvényesek.

b) Az 5-0s szabaly érvénybelépése utan, a 3 mp-es idékorlat az til6jatékosokra to-
vabbra is vonatkozik.
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Szersziikséglet:
a) 3 db gumilabda
Variaciok:

a) A kidobott jatékos itt sem allhat fel a tovabbiakban, viszont kidobhat.

Megjegyzések, metodikai tanacsok:

Erdemes a tanuldk figyelmét felhivni az 6tos szabély speciélis lehetdségére. Taktikai meg-
fontolas lehet, hogy a Iépéskényszer nélkiil a kidobassal probalkozzanak, vagy a harom
labda begytijtésével.



